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Tema 2. Som una startup 
Comencem el projecte 
 
1. Què fareu en el vostre projecte 
Al llarg d’aquest mòdul heu de dur a terme un projecte que anireu desenvolupant poc a poc. Els 
objectius fonamentals del mòdul són: 

a. Dissenyar la vostra pròpia app per a dispositius mòbils. 
b. Desenvolupar el model de negoci associat a la comercialització de l’app. 

 
2. Quines són les fases del nostre projecte? 
Per dur a terme el vostre projecte, seguirem cinc fases que teniu representades a l’esquema: 
començarem per detectar i definir el problema que volem solucionar, farem un estudi de mercat per 
conèixer els possibles usuaris, dissenyarem la solució analitzant les possibles idees, dissenyarem 
l’aplicació i finalment farem la programació i les proves de funcionament. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. El treball en equip 
El treball en equip és la base del disseny de noves idees i solucions. Per a l’execució d’aquest 
projecte creareu i treballareu en grups de 4 o 5 membres simulant ser una empresa. 

1: Definició del problema 

2:  Estudi de mercat 

3: Disseny de la solució 

4: Disseny del producte 

5: Primera construcció i proves 
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          Amb la col·laboració de 
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En aquest tema trobareu diferents activitats que us ajudaran a crear el vostre grup i definir quines 
són les tasques que cal dur a terme. Recordeu que tots teniu un interès comú, dur a terme la vostra 
aplicació, i aconseguir establir un projecte per comercialitzar-la amb èxit. 
Un cop els grups ja s’han creat, heu de definir les idees que faran possible el naixement de la vostra 
app. 
Aquesta fase del projecte és molt important ja que, un cop definiu el vostre problema, la resta del 
projecte es centrarà en com solucionar-lo. És per això que el tema 4 també està orientat a definir el 
problema que voleu resoldre i la idea central de la vostra app. 
Per definir problemes, hi ha dos aspectes que heu d’aprofitar de vosaltres mateixos/es: 

• Fer servir les vostres pròpies experiències per formular problemes a resoldre. 
• Analitzar els problemes que hi havia darrera d’aplicacions ja existents en el mercat ( això pot 

ajudar-vos a l’hora de definir la vostra aplicació). 
 
     
 
 
     

 
 


